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X. Kivételkezelés

A C# nyelvben és altalaban a .NET keretrendszerben a hibajelzés €s kezelés széles korben
alkalmazott formdja a kivételek eldidézése és elkapdasa/feldolgozdsa. Az aldbbiakban
megismerkediink a nem kezelt kivétel fogalmaval, a kivételek feldolgozasi és tovabbitasi
lehetdségeivel valamint eldidézésiikkel.

Bevezetésképpen tekintsiink egy kis programot, amelyben bekériink két egész szamot a
konzolrél, majd kiszamitjuk 6sszegiiket €s megjelenitjiik az eredményt a konzolablakban.

X.1. Nem kezelt kivétel

A feladat els6 megoldasat az X.1. dbran lathat6 kodrészlet tartalmazza. Az egyszerliség
kedvéért az adatok beolvasdsat megvaldsitdé metddust (Beolvas) statikus osztilytagnak
vélasztottuk.

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int a = Beolvas("z elsd");
int b = Beolvas (" mdsodik");
int ¢ = a + b;
Console.WriteLine ("A két szam Osszege: {0}", c);
}

static int Beolvas(string Aktudlis)

{
Console.Write ("A"+Aktudlis+" szam: ");
string s = System.Console.ReadLine();
int a = int.Parse(s);

return aj;

}
X.1. abra. Adatbeolvasds kivételek kezelése nélkiil
Inditsuk el a fejlesztérendszerben az alkalmazdst (Ctrl+F5S), és adjunk meg egy érvénytelen
értéket, példaul egy betiisort. Némi varakozast kovetden egy figyelmeztetd lizenetet kapunk
(X.2. édbra), majd ennek bezdrdsa utidn az X.3. dbrdn lathat6é hibaiizenet jelenik meg a
konzolon, ami a nem megfelelé bemeneti karakterlancra figyelmeztet.

T Kivetel1

Alz] Kivetell hibat ézzlelt. ezérnt leall. A kellemetlenségérnt elnézészét kénjuk.

Az adatok, melvekkel Eppen dolgozatt, valdszintileg elvesztek.

Hibakeresés i Bezdrds

X.2. abra.
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C:AWINDOWSAsystem32\cmd. exe
Az elsd s=zam: asd

Mem kezelt kivétel: System.FormatException: Mem megfeleld a hemeneti karakterlan
c Formatuma.

a kivetkezd helyen: System.Mumber.StringToMumber{String str, HumberStyles opt
ions, MumberBuffer® number, HumbherFormatInfo info,. Boolean parseDecimall

a kivetkezd helyen: System.Mumber.Parselnt32(8tring =, HumberStyles style, Hu
mherFormatInfo infol

a kivetkezd helyen: System.Int32_Parse(String =2

a kivetkezi helyen: Kivetel.Program.Beolvas{> hely: E:“Czabha*Uizual Studio 28
A%~ Projects*Kiveteli~Program.cz, sor: 28

a kivetkezd helyen: Kivetel.Program.Main{Stringl]l argsz> hely: E:“Czabha“Uizual
Studico 2085%Projects“Kivetell“Program.cs, sor: 11
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

X.3. abra. Hibaiizenet a konzolon nem kezelt kivétel esetén
Kicsit eltérdé eredményt kapunk akkor, ha debug mddban inditjuk (F5) alkalmazdsunkat. A
hibas adatok megaddsa utdn a kddszerkesztOben az érintett utasitast sarga hattérrel kiemelve
jelenik meg az Exception Assistant nem kezelt kivételre figyelmeztetd ablaka (X.4. dbra).

lﬁﬂ—] atatic int Beolwvas (string Aktualis)

17 i

13 Console.Write ("L"+Aktualis+™ z=zam: ")

19 string 2 = Svyvstem.Console.BReadline () !

20 iint & = int.Parse(s):

21 return a; \

EEHE } :“-.‘ FormatException was unhandled

23iF Mem meagfeleld a bemeneti karakkerlane Farmatuma.

24:L%

a5 Troubleshooting tips:
iMake sure wour method arguments are in the right Forma,
When converting a string to DateTime, parse the skring to ke
Get general help For this exception,

Search For more Help Online.

Locals
Mare Yalue Actions:
/ Akuslis "z elsd" Wigww Dekail. ..
/s "gsd" Copy excepkion detail ko the clipboard

X.4. abra. Nem kezelt kivétel debug modban

Itt is kaphatunk részletes informéciét a hibaval kapcsolatosan a View Detail... feliratra
kattintva. Az egyes valtozok értékeit ellendrizhetjiik a fejlesztorendszer Locals és Watch
ablakaiban.

Mi is tortént valgjaban? A fenti két esetben az s véltozéban karakterlancként tarolt adatot a
Parse metédus megpréobdlta egész szdmma alakitani, és a sikertelenséget egy kivételes
esemény eloidézésével jelezte. Emellett egy objektumot is létrehozott, aminek tipusa és a
benne tarolt adatok a hiba jellegérol és részleteirdl adnak felvildgositast. Elso
probdlkozasunknal a hiba bekdvetkezése egyben az alkalmazds ledllasat is jelentette.

X.2. Kivételek kezelése

Programunkat gy szeretnénk tovébbfejleszteni, hogy képes legyen kezelni a hibds
felhaszndl6i adatbevitelt a szam(ok) Gjbdli bekérésével. Ehhez olyan kddra van sziikség, ami
az alkalmazds ledlldsa elott érzékeli a kivételt, és gondoskodik a megfeleld vezérlésatadasrol.
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A C# nyelvben a try-catch-finally szerkezet segitségével oldhatjuk meg a feladatot.
Ez egy try blokkot, egy vagy tobb catch blokkot és nulla vagy egy finally blokkot
tartalmaz.

X.2.1. A try-catch szerkezet

A try blokkban helyezziik el azokat az utasitdsokat, amelyek végrehajtisa sordn
szamithatunk kivétel keletkezésére. Példankban (X.5. dbra) a konverzids utasitas keriil ide. A
catch blokk(ok)ba helyezziik el azokat az utasitisokat, amelyekkel a hibdra kivdnunk
reagdlni. Példankban atvesziink egy FormatException tipusu kivétel objektumot, aminek
feladata a hibahoz kapcsol6dé informéacidok hordozédsa. Most csak a Message tulajdonsdgot
haszndljuk fel, ami egy rovid leirdst tartalmaz a hibardl. Az 1jboli adatbekérést a Beolvas
metdédus rekurziv meghivasdval oldjuk meg.

static int Beolvas(string Aktudlis)

{

Console.Write ("A"+Aktudlis+" szam: ");
int a=0;
string s = System.Console.ReadLine () ;
try
{

a = int.Parse(s);

}

catch (FormatException e)

{
Console.WriteLine ("Hibdsan adta meg a szamot!");
Console.WriteLine (e.Message);
a = Beolvas (Aktudlis);

}

return aj;

X.5. dbra. try—catch blokk
Lépésenként végrehajtva az alkalmazast, és a mar megszokott ,,asd” betlisort megadva
végigkovethetjiik, hogy a Par se meghivasa utdn a kivétel hatasdra a vezérlés a catch blokk
fejlécére ugrik, majd sorban végrehajtédnak az ott szerepld utasitdsok. Ervényes értéket
megadva a Beolvas metddus 4jboli meghivasakor a Parse sikeres konverziét hajt végre, a
vezérlés atugorja a catch blokkot, és a metddus visszaadja return-el az a véltozo értékét.

X.2.2. Egy vagy tébb catch blokk

Sok metddus esetében a futds sordn tobbféle hiba is eléfordulhat, amelyekre néha teljesen
eltérden kell reagélni. A hibatipusok elkiilonitését jol szolgdljak a kivétel osztdlyok. Ezeket
témakorok szerint rendszerezték egy kiilon dgat kialakitva az osztdlyhierarchia System
névterében. Az 4g cslicsdn az Exception osztdly all, ami kozvetlen leszarmazottja az
Object osztilynak. Az X.6. dbran a teljesség igénye nélkiill néhany gyakran alkalmazott
kivételosztalyt lathatunk jelezve hierarchiabeli elhelyezkedésiiket is. Az X.7. dbra roviden
ismerteti jellegzetes alkalmazasi teriiletiiket is.
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| System.Object |

| System.Exception |
VAN
—| System.SystemException

JAN

—| System.ArgumentException

System.ArgumentNullException |

System.ArgumentOutOfRangeException |

—| System.ArithmeticException

System.DivideByZeroException |

System.OverflowException |

—| System.FormatException |

—| System.IndexOutOfRangeException |

—| System.l0.IOException |

—| System.NotimplementedException |

—| System.NullReferenceException |

—| System.ApplicationException |

X.6. dbra. Fontosabb kivételosztalyok és helyzetiik a hierarchidban

System.Exception az alkalmazds végrehajtdsa  sordn
eléfordulé hibakhoz tarsitott kivételek
dsosztilya

System.SystemException a System névtér elore definialt
kivételtipusainak 6sosztalya

System.ArgumentException egy metddus  valamely  aktudlis
paramétere érvénytelen

System.ArgumentNullException null referencia nem megengedett
atadésa

System.ArgumentOutOfRangeException | az 4tadott paraméter az érvényes
tartomanyon kiviilre esik

System.ArithmeticException aritmetikai miiveletek és tipuskonverzio
sordn el0allo kivételek dsosztilya
System.DivideByZeroException nullaval torténd osztas
System.OverflowException tdlcsordulasi hiba
System.FormatException a paraméter formdtuma nem megfeleld
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System.IndexOutOfRangeException tomb tulindexelése

System.IO.IOException fajlkezeléssel  kapcsolatos  kivételek
Ososztilya

System.NotImplementedException a meghivott metédus nem rendelkezik
implementacidval; példaul a
fejlesztérendszer a  Class  Details
ablakban vizualisan Iétrehozott

metodusok vazdba egy ilyen kivétel
el0idézését helyezi el

System.NullReferenceException egy valtozon keresztiil hivatkozunk egy
objektum egy tagjara, és kozben a
valtozo null értéki

System.ApplicationException a felhasznald altal definialt
kivételtipusainak Ososztalya

X.7. abra. Fontosabb kivételosztalyok és alkalmazasi teriiletiik

Egy alkalmazds fejlesztése sordn tisztdban kell lenniink azzal, hogy milyen kivételeket
idézhetnek eld a futtatokdrnyezet (Common Language Runtime - CLR) vagy mds forrasbol
szarmaz6 osztdlyok/komponensek metddusai. A CLR esetében a fejlesztorendszer stigdjaban
részletes informaciot talalunk minden metdédusrol, tovabba a kodszerkesztoben a metodus
neve felé helyezve az egérmutatét a felbukkand gyorstippben is informdaciét kapunk a
lehetséges kivételekrdl. Bar az utébbi megoldas sokkal kényelmesebb, de alkalmazhatésdga
korlatozott  olyankor, amikor tobb azonos nevii metédus is taldlhatd az
osztilyban/struktirdban. Igy példdul az int (Int32) struktira Parse tagja esetén a
gyorstipp a harom paraméteres véltozatot jeleniti meg, amihez négy kivételtipus tartozik. Az
altalunk alkalmazott egyparaméteres tipus azonban hdrom fajta kivételt idézhet eld. Ezek az
ArgumentNullException, FormatException és az OverflowException.

int a = int.Pah:se(s]:

EeLurn SAint int,Parselstring s, Syskem. Globalization, NumberStyles style, IFormatProvider provider) (+ 3 averloadis))
Converts the skring representation of a number in a specified style and culture-specific Format ko its 32-bit signed integer equivalent,

Exceptions:
Syskem, ArgumentException
Systern, ArgumentMullException
Systern, CverflowException
Syskem. FormatExcepkion

X.8. dbra. Kivételtipusok a gyorstippben

Példaprogramunk futdsa kozben az elsO tipus gyakorlatilag nem fordulhat eld, igy a
megkivant biztonsag elérése érdekében a masik kettdre kell felkésziteniink alkalmazasunkat.
Egész szamként nem értelmezhetd karaktersor esetét eddig is kezelni tudta metddusunk, a
tovdbbiakban a tilcsordulds, azaz az abszolut értékben tul nagy szam esetével kell
foglalkoznunk. Ez kétféleképpen oldhaté meg. Vagy mindkét hibatipushoz kiilon catch
blokkot rendeliink vagy egyetlen k6z0s catch blokkot alkalmazunk.

Amennyiben az els6 utat vdlasztjuk, az X.9. dbran ismertetett kddrészletet kell elhelyezniink
az eredeti catch blokkot kdvetden a return elé. Lépésenként végrehajtva a programot
nyomon kovethetjiik, hogy a szokdsos ,,asd”’-t megadva az elsO, mig a 2147483648 értéket
megadva a mésodik catch blokk hajtédik végre. A program miikodik, azonban ez a
megoldés csak olyankor elonyds, ha a kiilonb6z0 hibak eltérd reakcidt igényelnek.

catch (OverflowException e)

{

Console.WriteLine ("Hibdsan adta meg a szamot!");
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Console.WritelLine (e.Message) ;
a = Beolvas (Aktudlis);
}
X.9. dbra Tulcsordulasi hiba kezelése

Példankban azonban a mdsodik blokk az elsdvel azonos utasitdsokat tartalmaz, igy inkabb a
masodik megoldast, azaz a kozos catch blokkot alkalmazzuk. Tudva, hogy egy Os
osztdlyhoz létrehozott referencia valtozé képes tdrolni barmely leszarmazott osztalybol
példanyositott objektum referencidjat, megkeressiik az osztdlyhierarchidban a legkozelebbi
olyan osztalyt, amely mindkét kivételtipusnak Ose. Esetiinkben a SystemException felel
meg e kovetelménynek. Ezért ezt az osztdlyt adjuk meg a kozos catch blokk fejlécében
kivételtipusként (X.10. abra).

catch (SystemExceptione)

{

Console.WriteLine ("Hibdsan adta meg a szamot!");
Console.WritelLine (e.Message) ;
a = Beolvas (Aktualis);

}
X.10. dbra. K6z0s kivételkezeld

Altaldnos érvénnyel elmondhaté, hogy egy try blokkhoz tébb catch blokk is kapcsolhatd.
Ezek koziil mindig csak egy hajtédik végre, éspedig az, amelyikre elsoként teljesiil feliilrdl
lefele haladva az, hogy formadlis paraméterének tipusa vagy azonos a kivétel objektum
tipusdval vagy Ose annak. Amennyiben olyan kivételes esemény kovetkezik be, amelyikre a
fenti két feltétel egyike sem teljesiil, akkor az elsé példdhoz hasonléan nem kezeltnek mindsiil
a kivétel. Amennyiben a catch blokkban nincs ugré utasitds (pl. kivétel tovabbadasa, uj
kivétel eldidézése, kilépés a programbdl, stb.), akkor az alkalmazds végrehajtdsa az utolso
catch blokkot kovetd utasitassal folytatodik.

X.2.3. Altalanos catch blokk

Az X.10. abrdn bemutatott kozds kivételkezelOnket elkészithetjik paraméter nélkiili
valtozatban is az X.11. dbrdnak megfeleléen. Ez a megoldds a vezérlésatadas szempontjabol
egyenértékli azzal, mintha Exception tipusi paramétert haszndlnank, tehdt barmilyen
kivétel esetén végrehajtddik. Az eltérés csak abban mutatkozik, hogy nem kapunk hozzaférést
a kivétel objektumhoz, és nem rendelkeziink pontos informdciéval az okra vonatkozdlag.

catch

{

Console.WriteLine ("Hibdsan adta meg a szamot!");
a = Beolvas (Aktudlis);

X.11. 4bra. Altaldnos catch blokk

X.2.4. Kivétel tovabbadasa

A C# nyelv lehetOséget biztosit arra, hogy a kivételt ne csak annak keletkezési szintjén
érzékeljiik, hanem a hivasi ldnc magasabb szintjein elhelyezkedd metddusokban is. Ezt a
kivétel tovabbadasdval érhetjik el a throw kulcsszd segitségével. Demonstraldsként
szolgdljon az X.12. dbrdan bemutatott metddus, ami atvesz egy Graphics tipusu objektumot
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valamint két struktirit, amelyek a szin és a befoglal téglalapra vonatkozé informaciot
hordozzak, majd rajzol egy kifestett téglalapot.

void Ellipszis(Graphics gr, Color cSzin, Rectangle rTéglalap)
{
SolidBrush sbEcset = new SolidBrush(cSzin);
try
{
gr.FillEllipse(sbEcset, rTéglalap);
}

catch (NullReferenceException e)
{

Console.WriteLine ("Nincs hova rajzolni!"+e.Message);
throw;

}
finally

{
sbEcset .Dispose();

}

X.12. abra. Kivétel tovabbadasa ellipszisrajzolds kozben

A metédusban l1étrehozunk egy egyenletes szinnel kifestd ecsetet, majd kisérletet tesziink a
rajzoldsra. Amennyiben az els6 paraméter null értékli, azaz nem rendelkeziink a
festovaszont megtestesitd Graphics tipusu objektummal, akkor
NullReferenceException tipusi kivétel keletkezik, amit a szabvanyos kimenetre
kiildott hibaiizenettel jelziink, majd a kivételt tovdbbadjuk az Ellipszis metddus
hivéjanak. A metddus egy finally blokkot is tartalmaz, amelynek magyardzata az X.2.5.
szakaszban olvashato.

Az E11lipszis metddus kiprobaldsa érdekében készitsiink egy grafikus feliiletli alkalmazast
a Windows Application sablon segitségével. Az ablakon helyezziink el egy nyomégombot
(btRajzol), és készitsink hozzd egy a Kkattintisra reagdlé eseménykezelot
btRajzol_Click néven. Ebben hatirozzuk meg a befoglal6 téglalapot és hivjuk meg az
Ellipszis metddust (X.13. abra).

private void btRajzol_Click (object sender, EventArgs e)
{
Rectangle rTéglalap = new Rectangle(0,0,200,100);
try
{
Ellipszis(this.CreateGraphics (), Color.Azure, rTéglalap);
}
catch
{
MessageBox.Show ("Nem sikeriilt megrajzolni az ellipszist!",
"Grafikus hiba",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Error);

X.13. 4bra. Ellipszis rajzolas nyomdgombon torténd kattintasra
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Rajzol

Bajzol

X.14. Eredmény

A program futdsdnak eredményét az X.14. dbran lathatjuk. A kivételkezelés kiprobélasa
érdekében cseréljiik le az Ellipszis metédus meghivasdnak els6 aktudlis paraméterét, azaz a
this.CreateGraphics () helyett frjunk null—t. Ujbdl lefuttatva a programot a
nyomogomb eseménykezeldjének catch blokkjdban eldirt iizenetablak jelenik meg (X.15.
abra). A fejlesztérendszer Output ablakdban a ,,Show output from:” listdban a Debug-ot
kivalasztva lathatjuk, hogy a rendszer dltal generdlt hibaiizenetek kozott megjelent az altalunk
definidlt ,,Nincs hova rajzolni!” sor is (X.16. dbra).

Grafikus hiba E3

@ Mem sikerllt meagrajzolni az ellipszist!

X.15. abra. Hibaiizenet

Cakpuk ~ 0 X
Show output From:  Debug LG Ll B | Sk | [

'GrafKivetel . vshost.exe' (Managed): Loaded 'E:WHiwetelkezeles'\GrafEita
L first chance exception of type 'Bystem.lMallBeferenceException' ococo

Nincs howva rajzolnil
Az objektumhivatkozas nincs beallitwa semmilven objektumpeldianvra.
L first chance exception of type 'Bystem_ MNullBeferenceException' ooco

| v
£ | 3
¢ Error List | =] Output | ] Locals | ] watch 1

X.16. abra. Hibauizenet a standard kimeneten

X.2.5. A finally blokk hasznalata

El6fordulhat, hogy egy vagy tobb utasitast, példaul lefoglalt er6forrdsok felszabaditdsat a
kivétel bekovetkezésétol fliggetleniil mindenképpen végre kell hajtanunk a try-jal vizsgalt
blokk utdn. Ez nem okoz kiillonosebb gondot, ha egyik catch blokk sem tartalmaz olyan
ugrd utasitast, amelynek hatdsdra az utolsé catch blokkot kovetd kddsort kihagyva valahol
madshol folytatédna az alkalmazas futdsa. Amennyiben azonban fenndll az atugras veszélye,
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akkor a végrehajtist csak ugy biztosithatjuk, ha az emlitett utasitdsokat egy finally
blokkban helyezziik el.

Az X.12. dbrdn bemutatott E11ipszis metddusban létrehozunk egy SolidBrush tipusu
ecset objektumot. Haszndlata utdn a Dispose metddus meghivisaval fel kell szabaditanunk
az altala lefoglalt er6forrdsokat attdl fiiggetleniil, hogy a rajzolds sikeres volt-e vagy sem. A
feladatot megoldé utasitast egy finally blokkba helyezziik el. Lépésenként végrehajtva az
alkalmazast az E11ipszis metddus fentieckben bemutatott hibds paraméterezése mellett,
lathatjuk, hogy a throw végrehajtdsakor a metddusbol torténd kilépés eldtt még
végrehajtédik a Dispose is.

X.2.6. Tulcsordulasi kivétel

Tulcsorduldsrdl beszéliink akkor, ha egy adatot a sziikségesnél kisebb tdroloképességii
valtozéba kivanunk elhelyezni. Konstans értékek esetén a fejlesztorendszer mar forditasi
1doben kijelzi, mig valtozokndl csak futdsi idoben deriil ki a probléma, amennyiben be van
kapcsolva a tilcsordulés figyelése.

Préobaképp futtassuk le 4jbol a két szam bekérését €s Osszeadasit végzd programunkat elsd
szamként az int-ben tarolhat6 legnagyobb értéket, azaz 214748364 7-et €s masodik értékként
I-et megadva. Az eredmény -2147483648 lesz, ami egyértelmilen utal a tulcsordulas
bekovetkeztére, kivétel azonban nem keletkezett.

A tulcsordulds figyelését €s bekovetkezésekor kivétel eloidézését kétféleképpen érhetjiik el. A
teljes megolddsra vonatkozéan bekapcsolja az ellendrzést a fordité /checked+ parancssori
kapcsol6ja, amit a fejlesztorendszerben ugy allithatunk be, hogy kivalasztjuk a Project menii
Projektnév Properties... meniipontjat, majd az elébukkand parbeszédpanelen a Build fiilet
vélasztjuk, ezt kovetden az Advanced gombon kattintunk, és végiil bekapcsoljuk a Check for
arithmetic overflow/underflow jelolonégyzetet. A bedllitds elvégzése utan jbdl prébalkozva
az alkalmazdsunk OverflowException kivétellel ledll az 6sszeadasnal.

A forditéprogram kapcsol6itél fiiggetleniil egy kifejezésre (X.17.4bra) vagy egy
utasitadscsoportra (X.18. dbra) is szabdlyozhatjuk a tdlcsordulds figyelését a checked és
unchecked kulcsszavak alkalmazasdval.

int ¢ = checked(a + b);
X.17.4bra Tulcsordulas figyelése egy kifejezés kiértéklése soran

int a, b, c,d;

checked
{
a = Beolvas("z elsd");
b = Beolvas (" masodik");
c =a + b;
d = a*b;

X.18. dbra Utasitascsoportra kiterjed6 tilcsorduldsfigyelés

X.3. Kivételek eloidézéese

Az eddigiekben az altalunk meghivott metddusokban eldidézett kivételek kezelésével és
tovabbadasaval foglalkoztunk. Nézziik most meg, hogyan készithetiink mi magunk is olyan
kodrészletet, ami egy kivétel segitségével jelzi a hivo szamara egy hiba bekovetkezését.
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A feladat legyen egy dtlagszamité metddus elkészitése, amely egy double tipusu elemekbdl
allé6 tombre vonatkoz6 referencidt vesz at, és visszaadja az abban tarolt adatok atlagat. A
lehetséges hibdk jelzésére a kovetkezd kivétel osztalyokat hasznaljuk fel:

ArgumentNullException a metédust null referencidval hivtdk meg, azaz nem létezik

a tomb;

ArgumentException a tomb elemeinek szdma nulla vagy a tomb valamely eleme

érvénytelen (nem szdm vagy végtelen érték);

ArithmeticException a szdmok Osszege meghaladja a double tipusban

maximalisan tarolhat6 értéket (double .MaxValue).

A metédus kodjiat az X.19. dbra tartalmazza. A kivételek eldidézése a throw kulcsszd
segitségével torténik, amit egy kivétel objektum létrehozdsa kovet. a kivételosztaly
konstruktordnak paraméterként dtadtunk egy rovid hibaiizenetet.

static double AtlagSzémit(double[] Tomb)
{
if (TOmb == null)
throw new ArgumentNullException("A tdmb nem létezik!");
int Méret=Tomb.Length;
if (Méret == 0)
throw new ArgumentException("A tdmb nem tartalmaz elemeket!");
double Atlag = 0;

for (int i = 0; 1 < Méret; i++)
{
if (double.IsNaN(Témb[i]) || double.IsInfinity (Tomb[i]))
throw new ArgumentException("A témb " + i.ToString() +

". eleme érvénytelen értéket tartalmaz!");

Atlag = Atlag + Témb[i];
if (double.IsInfinity(Atlag))
throw new ArithmeticException("A tomb elemeinek Osszege" +
" tal nagy érték!");
}
Atlag /= Méret;
return Atlag;

X.19. abra Kivétel eloidézése

X.4. Jotanacsok

Az aldbbiakban 0Osszefoglaltunk néhdny ajanlast a kivételek alkalmazdsaval és kezelésével
kapcsolatosan.

10

A kivételek eldidézése és kezelése jelentds erdforrds igénnyel jar és lassitja az alkalmazds
végrehajtasit az ujabb osztdlyok betoltése és a veremkezelési feladatok kovetkeztében.
Lehetdleg csokkentsiik minimalis mértékiire az altalunk eldidézett kivételek szamat.

Csak olyan kivételeket dolgozzunk fel, amelyek esetén ismert az Oket el6idézd hiba
kezelési moddja. a tobbi kivétel feldolgozasat engedjiilk 4t magasabb hivasi szinten
elhelyezett kivételkezelOknek.

Gondoskodjunk mindig azon nem hasznalt eréforrdsok felszabaditdsardl, amelyek nem
tartoznak az automatikus szemétgylijtd mechanizmus hatélya ala.

Keriiljiik djabb kivétel eldidézését a finally blokkban, ugyanis ha egy kivételt nem
fogunk el egyetlen catch blokkal sem, akkor végrehajtédnak a finally blokkban
elhelyezett utasitisok, €s az tjabb kivétel elddizése kovetkeztében az eredeti elvész.
Amennyiben egy programszakaszon beliil tobb egymads utdni utasitdsndl is elképzelhetd
kivétel keletkezése, ugy ne készitsink ezekhez kiilon try-catch-finally
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szerkezeteket, mert nehezen olvashatéva tennék a koédot. Helyezziik el inkdbb az érintett
utasitdsokat egyetlen try blokkban, és készitsink minden kivétel tipushoz catch
blokkot.

Tobb catch blokkot tartalmazé kivételkezelésnél az egyes blokkokat az osztdlyhierarchia
figyelembe vételével tigy kell sorba rendezni, hogy fentrdl lefele haladva a specifikusabb
osztalyok megel6zzék az dltalanosabbakat.

X.5. Ellen6rz6 kérdesek

1.
2.

*

Mikor mindsiil nem kezeltnek egy kivétel?
Ellendrizni tudjuk-e a fejlesztOrendszer segitségével, hogy egy kivétel bekdvetkezésekor
az érvényességi koriikon beliil levo véltozok milyen értékkel rendelkeznek?

. Hogyan tudjuk kideriteni, hogy a .NET osztélyhierarchia egy metédusa milyen kivételeket

idézhet eld?

A kivétel objektum mely tagjabol olvashatjuk ki a hiba rovid szoveges leirasat?

Mikor célszerli kozos catch blokkot késziteni tobb kivétel tipushoz?

Ha tobb catch blokkot készitiink egy kivételkezeléshez, akkor barmilyen sorrendben
elhelyezhetjiik ezeket?

Mire szolgdl a new kulcsszé a kivételt el6idézo utasitdsban?

Keletkezik mindig kivétel tilcsordulasi hiba esetén?

Megoldhaté-e, hogy egy kivétel feldolgozdsa ne abban a metddusban torténjék, ahol azt
elfogtuk?

10. Kotelezo-e a finally blokk hasznalata?

11
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