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MICROSOFT VISUAL PROGRAMMING LANGUAGE A
SZOFTVERFEJLESZ TS OKTATSBAN

Illés Attila

Abstract

Nowadays we found some relevant problem in the education. Most of the stundent don’t study and don’t
programming in any programming languages. There is not enought motivation to get success. Few visual
programming language are good for education, but we need a global and useful visual programming language,
which is solve our student’s programming problem.

The Microsoft made a visual language, which name is MS Visual Programming Language (VPL). This language
make algorithm with graphical objects such as LabView. The VPL is consist of Microsoft Robotics Studio,
which made for simulation enviroment of robotics model.

The VPL easy to use programming language.

Osszefoglalas

Napjainkban, a felsdoktatdsban szignifikdns szintkiilonbségeket figyelhetiink meg a hallgaték programozasi
képességeiben. Jelentds mértékben csokkent a hallgaték motivécidja és érdeklddése az algoritmikus gondolkodas
programozdsi nyelven torténd megvaldsitdsdra. Néhol megfigyelhetd a matematikai ismeretek hidnyossdga,
hézagossdga, de a legf6bb probléma mégis az 6ndllé probléma megoldds. A kiadott feladat feldolgozésa,
osztdlyozdsa programozas-technikai szempontok alapjan nehezen, sét sokszor egyéltaldn nem vezet eredményre.
A helyes algoritmus megtaldldsa lenne az elsé 1€pés, ehhez a kreativ gondolkodason kiviil sziikség lehet némi
lexikdlis ismeretre is. A programozds oktatdsira szdmos megolddasi moéd létezik kisebb-nagyobb
eredményességgel, de a lényeg barmely médszer haszndlatakor az érdekl6dés felkeltése. Ha ez sikeriilt, akkor
mar megnyertiik a hallgaté figyelmét, és eredményes lesz a programozasi feladatok megoldédsa soran.

Egy médszert kindl a vizudlis programozas is. Szamos ilyen nyelv és kornyezet késziilt a programozasi feladatok
egyszerll megvaldsithatosdgara, gondoljunk csak a LabView lehetdségeire. A most bemutatni kivint médszer
egy a fiatalkordak altal kedvelt készségfejlesztd jaték, a Technic Lego vezérlésére kialakitott kornyezet
haszndlata. Ezt a Microsoft fejlesztette ki és adta neki a Visual Programming Language nevet.

1. Bevezetés

A mérnok-informatikus hallgaték jelentds része gyengén szerepel a szoftverfejlesztéssel kapcsolatos
targyakbodl, nem ritka, hogy egy-egy tantargyat haromszor is kénytelenek felvenni. Bar e lazasig
kialakuldsara kétségteleniil hatdssal volt a kreditrendszer altal nydjtott szabadsidg, de a probléma
mélyebben gyokerezik. A jelenség okait szamos szerzd vizsgilta, illetve probalt megoldast taldlni a
modszertan és a tananyagot érintd djitdsok, mddositasok bevezetésével.

Toth és Johanydk [3] a versenyszféra igényeibdl és a kozismert szoftverfejlesztési hibdkbdl kiindulva
a hangsulyt a szoftvertechnoldgiai alapokra és a csoportmunkdra helyezve kereste a kiutat. Johanydk

és Szabolcsi [1] a gyors alkalmazasfejlesztési technikdk és a Visual Studio — C# eszkdzparos dltal
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nydjtott vizudlis programozis-timogatds oktatisba torténd bevezetésérdl szamolt be. Egy késObbi
felmérés kiértékelése [2] kimutatta, hogy bar az G megolddsok javuldst eredményeztek és bizonyos
programozasi hibék eltlinéséhez vezettek, azonban Osszességében hatdsuk elmaradt a varakozédsoktdl.
Tovébbi lehetdségek utdn kutatva olyan eszkozoket, médszereket kerestiink, amelyek segitségével két
»fronton” is eredményekre szdmithatunk. Egyrészt a hallgaték érdeklddésének felkeltésére, masrészt a
rendszerezett gondolkoddsra kivantunk dsszpontositani.

A jelen dolgozatban roviden attekintjik a Microsoft Robotics Studio 4altal tdmogatott Visual
Programming Language éltal nyujtott szolgéltatasokat.

2. Visual Programming Language

Sokan még tanultunk folyamatdbras y “-

tervezést az altalanos iskolas évek alatt,
d4m a mai fGiskolds hallgaték, mintha
elfelejtették volna a haszndlatat. Taldn
igazolja a mai szoftverek bonyolultsaga
azt, hogy nem lehet folyamatibra

segitségével tervezni, de egy alap

algoritmus felépitésének megértése elvart

1. dbra: Pioneer 3DX szimuldcio

képesség egy informatikus hallgat6tol.

A Visual Programming Language, tovdbbiakban VPL képes egyszerll eszkozkészlet segitségével
megvaldsitani bonyolult algoritmusokat. Eszkozkészlete jéval tidlnyilik az egyszerliségen. Szadmos
Lego robot alkatrészhez kindl interfészt, amely segitségével a VPL-en keresztiil megtervezhetjiik a
robot miikddését leiré programot. Lehetdségiink van hédlézaton keresztiil vezérelni mobil robotunkat,
amelytél akar adatot is fogadhatunk. [gy moédunkban 4ll szenzorokat, kiilonféle szkennereket
elhelyezni a robot vazan. A teljes interaktivitds elérése érdekében a szenzorok mellett megtaldlhatd a
motorok vezérléséhez sziikséges eszkozkészlet is.

Mielétt arra gondolndnk, hogy mennyibe is keriil nekiink ez a kis fejlesztés, figyeljiik meg, hogy mit

kindl még szdmunkra a VPL. A lehetdségek kozott szerepel egy

T E— =B85 Virtudlis  szimuldciés  kornyezet, amely segitségével virtualisan
Device [ | Meete [

@ o == | tesztelhetjiikk szoftveriinket egy robotmodell segitségével. Ezt a
i modellt éppigy felszerelhetjiik kiilonféle szenzorokkal, mint a val6
i vildgban. A Microsoft Robotics Studio lehetdvé teszi ennek a
D%D szimuldciés kornyezetnek (1. dbra) a felépitését. A VPL
B eszkozkészletében 1évE elemeket dsszekapesoljuk a szimuldcids térben
1évé objektumokkal, és mar indithatjuk is a szimul4ciénkat. Ha

szeretnénk interaktivva tenni, akkor készithetiink egy panelt, amelyen

elhelyezhetiink dinamikus paraméterek, és azokat futdsi idében
2. abra: Vezérlopanel
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valtoztathatjuk meg. Ezzel a technikdval tdvolrdl avatkozhatunk be robotunk életébe, vagy ha a
szimuléciot valasztjuk, akkor a virtudlis robotunk életébe.

De térjiink vissza a VPL-hez, amelyet médszerként tekinthetiink az egyszertibb algoritmusok kodola-
sara. Az eszkoztar elemei kozott van valtozd definialasara alkalmas elem is *Variable’, illetve ve-
z€rlési szerkezetek koziil ’if” és *switch’ eldgazas is. Valtozo értékadasat lehetdvé tevd "Data’ elem és
a futdsidejli megvaltoztatasat lehetdvé tevd ’Calculate’ elem. Lehetdségiink van lista készitésére is,
amely megfelel a tomb

fogalmanak is.

| IndexPos < 20

A vezérlési szerkezeteknél m
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illetve a ’switch’-nél is tobb
alternativat lehet felsorolni.
Ha egy bonyolult felépitést
szeretnénk megjeleniteni, Wﬂ
akkor célszerli a

3. abra: Viltozo értékaddsa
részegységeket modulokka
alakitani. Erre a feladatra haszndlhat6 az ’activity’, amely segitségével kis dobozokat hozhatunk 1étre
az egyes kiemelt részegységekbdl. Példaul, ha egy minimumkeresé egységet szeretnénk létrehozni,
akkor meg kell adni bemend paraméternek a tombét, és a kimenethez hozzécsatolni egy értéket. Ez
egy tipikusan sorozathoz érték rendelése feladat. Ezt a megalkotott modult a késobbi fejlesztésben
mdr, mint egy modult haszndlhatjuk. Jelentdsen megndveli a program atlathatsdgat, illetve
esztétikailag is jobban mutat.
A 3. dbran lathaté egy egyszerll ciklus, amelyben definidlunk egy véltozét, ez lesz az Indexpos
véltoz6, és hozzarendeliink egy O értéket. Behelyeziink egy if feltételt is, amely a véltozénk 19-es
értékéig noveli annak értékét egy visszatérd dgban. Mindekdzben a SimpleDialog elemmel kiirathatjuk
a képernydre a valtozo értékét. E néhany elemet felhaszndlva készithetiink egyszeriien algoritmusokat,
amelyeket hozzdkapcsolhatunk a Microsoft Robotics Studio szimuldcids kornyezetéhez, é&s
irdnyithatunk objektumokat, illetve lekérdezhetjiik az objektumok paramétereit. Ez a médszer kisérleti
stddiumban van, szdmos teriiletén kell még finomitdsokat eszk6zolni, de reményeink szerint lesz olyan
teriilet, ahol nélkiilozhetetlen lesz a programozas oktatdsdban.
A Microsoft Robotics Studio és ezen belil a Visual Programming Language hasznalatidban

kiaknazatlan lehetdséget rejlenek.
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3. Osszefoglalé

A mérnok-informatikus hallgatok korében tapasztalhaté egyre lanyhulé programozds irdnti érdeklodés
és a gyenge tanulmdnyi eredmények ujabb mddszertani és tananyagfejlesztési megkozelitések
keresésére 0sztondznek.

A Robotics Studio és a VPL alkalmazasatdl két téren reméliink javulast. Egyrészt a vizudlis eszkozok
és a szimuldciés kornyezet a hallgaték érdeklédésének erdsodését eredményezhetik, masrészt a

tervezett, rendszerezett megkozelités javuldsdra szamitunk.
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